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Аннотация
Игра «Брейн- ринг» по теме «Решение занимательных задач», представленная в данной методической  разработке, предназначена для учащихся 5-6 классов. Эту игру можно провести как  в ходе предметной недели естественно - математических наук, так и на последнем уроке учебной четверти. 
Основная цель этой игры: повышение у учащихся интереса к предмету математики через решение задач на сообразительность, смекалку, логику, находчивость; повышение мотивации к изучению предмета; изменение отношения к учебному предмету, снятие психо-эмоционального напряжения.

Пояснительная записка
Для того чтобы повысить интерес учащихся к учебному предмету учителя часто проводят различные виды игр на которых предлагают учащимся занимательные задачи. Именно такой урок представлен в данной разработке. Его можно провести либо в рамках предметной недели наук естественно- математического цикла либо на последнем уроке учебного триместра, в конце учебного года. 
В игре могут принимать как учащиеся одного класса, так и несколько команд  из одной параллели. Учащиеся класса заранее разделяются на пять команд по четыре человека, придумывают название команды, девиз, эмблему, приветствие командам- соперникам и членам жюри.
К игре учитель с помощниками готовит порядка 30 задач, направленных на развитие математического мышления, эрудицию, логику, смекалку. Это могут быть задачи на систематизацию и классификацию, задачи на разрезание,  переливание и взвешивание без гирь, головоломки со спичками, на внимание и проверку вычислительных навыков, на комбинаторику, применение принципа Дерихле и из разряда правдоподобных  рассуждений и т.п. Все команды одновременно выполняют одинаковое задание. В игре побеждает команда первой  набравшая  наибольшее количество баллов. Они получают приз и грамоту за победу в игре. Остальные команды получают грамоты «За активное участие в игре». Также члены жюри награждают отдельных учащихся  по следующим номинациям: «Самый быстрый Ум», «Самый активный игрок», «Лучший математик», «Мистер эрудиция», «Самый внимательный», «Мистер находчивость» и т.д.
За ходом игры следит жюри, в состав которого входят учащиеся старших классов, учителя математики. В их обязанности входит следить за временем, отпущенным на обсуждение вопроса, решение задачи, за очередностью подготовки ответов каждой командой, а самое главное за правильностью ответов на поставленный вопрос. Продолжительность игры один урок-  45 минут. 
Цели:
1. повышение у учащихся интереса к предмету математики через решение задач на сообразительность, смекалку, логику, находчивость;
2. выявление нестандартного мышления учащихся;
3. обучение квалифицированным коммуникативным навыкам через групповую форму работы;
4. снятие психо-эмоционального напряжения учащихся и учителя;
5. повышение мотивации к изучению предмета;
6. изменение отношения к учебному предмету и учебному материалу;
7. модификация поведения и самооценки некоторых учащихся в классе.
8. Развивать навыки самоконтроля;
9. Развивать познавательную активность;
10. Развивать культуру учебной	деятельности;
11. Развивать осмысленное отношение к своей деятельности;
12. Развивать самостоятельность мышления, видеть общую закономерность и делать обобщенные выводы;
13. Воспитывать ответственное отношение к учению;
14. Воспитывать волю и настойчивость для достижения конечных  результатов;
15. Воспитывать культуру общения.

































Математическая игра «Брейн-ринг»
Тема: «Решение занимательных зада
Игра предназначена для учащихся 5-6 класса
Цели игры:
Учебная:
1. повышение у учащихся интереса к предмету математики через решение задач на сообразительность, смекалку, логику, находчивость;
2. выявление нестандартного мышления учащихся;
Психологическая:
1. обучение квалифицированным коммуникативным навыкам через групповую форму работы;
2. снятие психо-эмоционального напряжения учащихся и учителя;
3. повышение мотивации к изучению предмета;
4. изменение отношения к учебному предмету и учебному материалу;
5. модификация поведения и самооценки некоторых учащихся в классе.
Развивающие:
1. развивать навыки самоконтроля;
2. развивать познавательную активность;
3. развивать культуру учебной деятельности;
4. развивать осмысленное отношение к своей деятельности;
5. развивать самостоятельность мышления, видеть общую закономерность и делать обобщенные выводы.
Воспитательные:
1. воспитывать ответственное отношение к учению;
1. воспитывать волю и настойчивость для достижения конечных  результатов;
1. воспитывать культуру общения.
Сценарий учебного занятия:
1. Организационный момент, приветствие, проверка присутствующих участников команд.
2. Объявление плана игры, объяснение условий игры.
3. Проведение игры.
4. Подведение итогов игры, награждение победителей среди учащихся и команды набравшей наибольшее число баллов.
5. Цветовая рефлексия эмоционального состояния, комментарии учащихся в выборе цвета.


Организация  игры: 
Учащиеся заранее разделяются на пять команд по четыре человека, придумывают название команды, девиз, эмблему, приветствие командам- соперникам и членам жюри.
За ходом игры следит жюри, в состав которого входят учащиеся старших классов, учителя математики. В их обязанности входит следить за временем, отпущенным на обсуждение вопроса, решение задачи, за очередностью подготовки ответов каждой командой, а самое главное за правильностью ответов на поставленный вопрос.
На центральном столе разложены письма с вопросами - задачами, которые подготовлены учащимися старших классов, учителями. С помощью жеребьевки определяется последовательность, в которой команды будут отвечать. Время на обдумывание вопроса - одна минута, но игроки могут дать и досрочный ответ, получив дополнительное время на обсуждение другого вопроса.  Если команда дала правильный ответ на поставленный вопрос, она получает один балл в свою копилку. Если же команда дала ошибочный ответ на поставленный вопрос, то право на ответ, переходит к команде, участники которой быстрее подготовили ответ и подняли руку. Если ни одна команда не смогла дать правильный ответ, то члены жюри демонстрируют командам верное решение задачи. 
 Продолжительность игры 45 минут. В игре побеждает команда, ответившая правильно на наибольшее число вопросов и набравшая тем самым наибольшее количество баллов. Они получают приз и грамоту за победу в игре. Остальные команды получают грамоты «За активное участие в игре». Также члены жюри награждают отдельных учащихся по следующим номинациям: «Самый быстрый Ум», «Самый активный игрок», «Лучший математик», «Мистер эрудиция», «Самый внимательный», «Мистер находчивость» и т.д.
К игре учитель с помощниками готовит порядка тридцати задач, направленных на развитие математического мышления, эрудицию, логику, смекалку, это могут быть задачи на систематизацию и классификацию, задачи на разрезание, переливание и взвешивание без гирь, головоломки со спичками, на внимание и проверку вычислительных навыков, на комбинаторику, применение принципа Дерихле и из разряда правдоподобных  рассуждений.
















Ход игры:
Первый ведущий:  Добрый день, дорогие друзья!
  Конкурс открываю я.
  Математики тропинки
  Приглашают всех вас в путь.
  И смекалку, и смешинки
  Взять с собою не забудь.

Второй ведущий: Чтобы спорилось нужное дело,
 Чтобы в жизни не знать неудач,
 Мы в поход отправляемся смело
 В мир загадок и сложных задач.
 Не беда, что идти далеко,
 Не боимся, что путь будет труден.
 Достижения крупные людям
 Никогда не давались легко.
Ведущий: Ребята, сегодня мы с вами отправляемся в путешествие по математике. Вы пройдете немало занимательных и интересных туров, на каждой из которых вас ждут нелегкие испытания. Надо выбрать в каждой команде капитана.  Для того, чтобы отправиться в путешествие, необходимо пройти жеребьёвку (№ кабинетов). Капитанов просим подойти к ведущим. Все готовы? Итак, в путь!
В кабинетах команды снова проходят  жеребьёвку (очередность выступлений команд)


I тур – Конкурс капитанов
Вопросы капитанам – по 3 вопроса (1балл – один ответ)
-КАК ЗАПИСАТЬ 10 ОДНОЙ ЦИФРОЙ? (РИМСКАЯ ЦИФРА Х)
-ЧТО ТАКОЕ «ГЕКТАР»?   (МЕРА ПЛОЩАДИ)
-ПОЛУПРЯМАЯ?   (ЛУЧ)
-БУБЛИК КАК МАТЕМАТИЧЕСКИЙ ОБЪЕКТ?   (0)
-ПОЛНЫЙ КВАДРАТ ПЕРВОГО ДВУЗНАЧНОГО ЧИСЛА?   (100)
-ДЛЯ ЧЕГО НУЖНЫ НАТУРАЛЬНЫЕ ЧИСЛА?   (СЧЁТ ПРЕДМЕТОВ)
-ДВЕ СПИНЫ, ОДНА ГОЛОВА, ШЕСТЬ НОГ?   (ЧЕЛОВЕК НА СТУЛЕ)
-КАКОЙ МЕСЯЦ КОРОЧЕ ВСЕХ?    (ФЕВРАЛЬ)
-В КАКОМ ЧИСЛЕ БУКВ СТОЛЬКО ЖЕ, СКОЛЬКО И ЦИФР?   (100)
-ОДНО ИЗ ОСНОВНЫХ ПОНЯТИЙ МАТЕМАТИКИ?   ( ЧИСЛО)
-МЕРА ДЛИНЫ, КОТОРУЮ НЕВОЗМОЖНО УКУСИТЬ?   (ЛОКОТЬ)
-ГЕОМЕТРИЧЕСКОЕ ТЕЛО И ГОЛОВНОЙ УБОР?    (ЦИЛИНДР)
-СМЯТАЯ ОКРУЖНОСТЬ?   (ОВАЛ)
-168 ЧАСОВ ОДНИМ СЛОВОМ?   ( НЕДЕЛЯ)
-ДЕСЯТОК ПЛЮС ПАРА ПО-РУССКИ?   (ДЮЖИНА)


II ТУР – «БАРЬЕРНАЯ»
 
В этом туре каждая  команда должна решить три задачи разного уровня сложности (т. е. взять три “барьера”). Сначала самая легкая задача – первый барьер – 1 балл, затем сложнее – второй барьер – 2 балла, и самая сложная – третий барьер – 3 балла. Причем команда не может взять задачу второго барьера пока не решит задачу первого, третьего – пока не решит второго. Время на каждый барьер – по 5 минут(15 минут). 
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III тур – «Веселый математик» 
(1балл)

1. КАКИЕ ЧИСЛА СВЫШЕ СТА ПРИ ЧТЕНИИ НЕ ИЗМЕНЯЮТСЯ ПОСЛЕ ПЕРЕВЁРТЫВАНИЯ?   (111,  619,  689,  818,  888,  986)
2. РАЗДЕЛИТЕ НА БУМАГЕ ЧИСЛО 12 НА 2 РАВНЫЕ ЧАСТИ ТАК, ЧТОБЫ ПОЛОВИНА ЭТОГО ЧИСЛА БЫЛА БЫ РАВНА СЕМИ.       ( XII  )
      3.КАК РАЗДЕЛИТЬ 188 НА 2 РАВНЫЕ ЧАСТИ ТАК, ЧТОБЫ ПОЛУЧИЛОСЬ В    КАЖДОЙ ЧАСТИ ПО СТО?       (188)
       4. ЧТОБЫ РАСПИЛИТЬ БРЕВНО НА 3 ЧАСТИ, ТРЕБУЕТСЯ 12 МИН. СКОЛЬКО МИНУТ ПОТРЕБУЕТСЯ, ЧТОБЫ РАСПИЛИТЬ БРЕВНО НА 4 ЧАСТИ?        (3 6 = 18 (МИН))
       5. 3 ОДИНАКОВЫХ АРБУЗА РАЗДЕЛИТЕ МЕЖДУ 4 ДЕТЬМИ, СДЕЛАВ НАИМЕНЬШЕЕ ЧИСЛО РАЗРЕЗОВ.       ( ОТВЕТ:                                        )






I  тур – «Кроссвордная»
Время – 5мин.
На этой станции вся команда вместе разгадывает математический кроссворд . За каждое верно отгаданное слово команда получает 1 балл.
 [image: http://festival.1september.ru/articles/411728/img2.JPG]

1 – фигура, образованная двумя лучами, выходящими из одной точки (угол);
2 – часть прямой (луч);
3 – запись из одной или нескольких цифр (число);
4 – геометрическая фигура, состоящая из двух точек и точек, лежащих между ними (отрезок);
5 – четырехугольник (квадрат);
6 – геометрическая фигура (треугольник);
7 – геометрическая фигура (круг);
8 – единица измерения площади (гектар);
9 – место, занимаемое цифрой в записи числа (разряд);
10 – арифметическое действие (деление);
11 – наименьшее натуральное число (единица);
12 – раздел математики (арифметика);
13 – старинная русская мера длины (аршин);
14 – число, на которое нельзя делить (ноль).

V тур – « Геометрическая»
В этом туре каждая команда получает конверт  с  фрагментами геометрической фигуры, из которых надо сложить квадрат. За каждый сложенный квадрат команда получает 3 балла. На выполнение задания отводится около 5 минут.
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VI тур – Подведение итогов.
Команда - победительница выходит в финальную игру.

Игра победителей
I тур – «Угадай – ка!»

На этой станции ребята получают по 4 карточки с вопросами. Каждый по очереди отвечает на свои вопросы. Если ответ правильный или входит в таблицу допустимых ответов, то ученик получает 1 балл. Все баллы складываются и записываются на счет команды.
[image: http://festival.1september.ru/articles/411728/img1.gif]

	№ п/п
	Вопрос
	Ответ
	Допустимый
ответ

	1
	Какова длина железнодорожного рельса?
	12,5м
	10 – 15м

	2
	Какова высота четырехэтажного дома?
	16м
	12 – 20м

	3
	Какова высота пассажирского ж/д вагона?
	3,5м
	2,5 – 4м

	4
	Какова толщина стопки писчей бумаги в 100 листов?
	7мм
	5 – 10мм

	5
	Какова высота телеграфного столба?
	6,4м
	4 – 8м

	6
	Какова длина обычного простого карандаша?
	178мм
	15 – 20см

	7
	Какова средняя скорость пешехода?
	5км/ч
	4 – 6 км/ч

	8
	За какое время спортсмен может пробежать 5км?
	14 мин
	14 – 20 мин

	9
	Назовите среднюю скорость лыжника.
	20км/ч
	15 – 25 км/ч

	10
	Назовите среднюю скорость электропоезда.
	60км/ч
	50 – 100 км/ч

	11
	Сколько весит ученическая тетрадь в 12 листов?
	35г
	20 – 50г

	12
	Сколько весит сердце взрослого человека?
	500г
	400 – 800г

	13
	Что тяжелее – 1м3 железа или автомобиль “Волга”?
	1м3 жел.
	 

	14
	Сколько весит воробей?
	60г
	30 – 100г

	15
	Сколько весит слон?
	5т
	2 – 7т

	16
	Сколько весит крупная свинья?
	200кг
	100-300кг

	17
	Сколько весит автомобиль “Волга”?
	1460кг
	1 – 2т

	18
	Сколько см3 жидкости вмещает столовая ложка?
	12 –15см3
	10 – 20см3

	19
	Какова грузоподъемность товарного вагона?
	60т
	40 – 80т

	20
	Сколько груза может увезти лошадь?
	500кг
	300-800кг

	21
	Сколько литров молока можно надоить от одной коровы?
	10 – 15л
	8 – 20л

	22
	Сколько ударов в минуту делает сердце взрослого человека?
	70 – 80
	50 – 100

	23
	Сколько мест в одном плацкартном ж/д вагоне?
	56
	50 – 80

	24
	Сколько мест в одном купейном ж/д вагоне?
	36
	30 – 40
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ПОМОГИТЕ НЕЗНАЙКЕ
-ИЗ КАЖДОЙ ПАРЫ СЛОВ ПУТЁМ 
ПЕРЕСТАНОВКИ БУКВ СОСТАВЬТЕ
ТРЕТЬЕ СЛОВО – ИМЯ СКАЗОЧНОГО ГЕРОЯ.
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ЗАПАСНЫЕ КОНКУРСЫ.

СТАНЦИЯ «СМЕКАЛИСТЫЕ»

ОТВЕТЬТЕ НА НЕОБЫЧНЫЕ ВОПРОСЫ
1)НА ВОПРОС: «ВИДЕЛИ ЛИ ВЫ ЛУНУ ЦЕЛИКОМ?» - Я ВСЕГДА ОТВЕЧАЛ: «А КАК ЖЕ!». ОДНАЖДЫ ОДИН МАЛЬЧИК СКАЗАЛ МНЕ: «ВЫ НЕ ПРАВЫ».
-Я И ВДРУГ НЕ ПРАВ! А ВО ВРЕМЯ ПОЛНОЛУНИЯ?
РАССУДИТЕ МАЛЬЧИКОВ.       ( ОТВЕТ:  ЛУНА ИМЕЕТ ФОРМУ ШАРА, ПОЭТОМУ  ВИДЕТЬ ВСЮ ЛУНУ ОН НЕ МОГ.)
2)ТРИ ШАХМАТИСТА СЫГРАЛИ ТРИ ПАРТИИ.  СКОЛЬКО  ПАРТИЙ СЫГРАЛ КАЖДЫЙ?  (ПО 2 )
3)В КОЛЕСЕ 20 СПИЦ. А СКОЛЬКО ПРОМЕЖУТКОВ МЕЖДУ НИМИ?   (20 )
4)НАЙДИТЕ 4 НЕЧЁТНЫХ ЧИСЛА, СУММА КОТОРЫХ БУДЕТ РАВНА 14.    (3,3,3,5 ИЛИ 1157 И Т.Д.) 
5)РАССТАВЬТЕ 6 ФИШЕК ПО 3 В ТРИ РЯДА. 
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6)КАКУЮ ФИГУРУ НОСЯТ НА ГОЛОВЕ МУЖЧИНЫ?   (ЦИЛИНДР)
7)НОШУ ИХ МНОГО ЛЕТ, А СЧЁТУ НЕ ЗНАЮ.  О ЧЁМ РЕЧЬ?       ( ВОЛОСЫ)
8) ЧТО ПРИНАДЛЕЖИТ МНЕ, А ПОЛЬЗУЮТСЯ ЭТИМ ДРУГИЕ?     (ИМЯ)
9)ЧТО НАД НАМИ ВВЕРХ НОГАМИ?    (СОСУЛЬКА)
10)ЧТО ЕСТЬ У ДЕРЕВА, ЦВЕТКА И УРАВНЕНИЯ?      (КОРЕНЬ)

СТАНЦИЯ « ЗАГАДОЧНАЯ» 
ЛОГОГРИФЫ
ЛОГОГРИФ – ЭТО ЗАГАДКА, В КОТОРОЙ НАДО СНАЧАЛА ДОГАДАТЬСЯ О КАКОМ СЛОВЕ ИДЁТ РЕЧЬ, ЗАТЕМ В ОТГАДАННОМ СЛОВЕ НУЖНО ВСТАВИТЬ ДОПОЛНИТЕЛЬНУЮ БУКВУ ИЛИ ДВЕ, ЧТОБЫ ПОЛУЧИТЬ НОВОЕ СЛОВО.
	
1.АРИФМЕТИЧЕСКИЙ Я ЗНАК,
	
2.Я – ЦИФРА МЕНЬШЕ 10,

	В ЗАДАЧНИКЕ МЕНЯ НАЙДЁШЬ 
	МЕНЯ ТЕБЕ ЛЕГКО НАЙТИ,

	ВО МНОГИХ СТРОЧКАХ.
	НО ЕСЛИ БУКВЕ Я ПРИКАЖЕШЬ РЯДОМ СТАТЬ,

	ЛИШЬ О ТЫ ВСТАВИШЬ, ЗНАЯ КАК,
	Я ВСЁ – ОТЕЦ, И ДЕДУШКА И МАТЬ.
( СЕМЬ –Я)

	И Я ГЕОГРАФИЧЕСКАЯ ТОЧКА.
(ПЛЮС – ПОЛЮС)
	

	
	

	

3.Я НЕ ЛЮБЛЮ У ШКОЛЬНИКА БЫТЬ В ДНЕВНИКЕ,
	

4.ЧТОБ ПОДДЕРЖИВАТЬ СКВОРЕЧНЮ,

	ЕМУ ИЗ-ЗА МЕНЯ ВСЯ НЕ МИЛА ПРИРОДА.
	ИЛЬ АНТЕННУ, Я СГОЖУСЬ,

	НО ЕСЛИ ВНУТРЬ МЕНЯ ПОСТАВИТЬ Е,
	С МЯГКИМ ЗНАКОМ Я, КОНЕЧНО,

	ТО – СРЕДИ ЖЕНСКОГО Я РОДА.
(ДВА – ДЕВА)
	СРАЗУ ЦИФРОЙ ОКАЖУСЬ.
(ШЕСТ – ШЕСТЬ)

	
	

	
5.Я ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ТЕЛО,
	
6.Я ВАЖНАЯ ДЕТАЛЬ СУДНА,

	И НЕСЛОЖЕН Я С НАТУРЫ,
	А БЕЗ МЕНЯ ОНО ПО ВОЛЕ ВЕТРА МЧИТСЯ,

	ЕСЛИ Ж ВСТАВИШЬ «Л» УМЕЛО,
	И ЕСЛИ БУКВУ «Б» ТЫ ВСТАВИШЬ ВНУТРЬ МЕНЯ,

	СТАНУ ДОМОМ Я КУЛЬТУРЫ.
(КУБ – КЛУБ)
	ТО Я – ПРОСТАЯ ДЕНЕЖНАЯ ЕДИНИЦА.
(РУЛЬ – РУБЛЬ)


	
	

	
	


ШАРАДЫ
В ШАРАДЕ ТРЕБУЕТСЯ ОТГАДАТЬ ОПРЕДЕЛЁННОЕ СЛОВО, НО НЕ ВСЁ СРАЗУ, А ПО ЧАСТЯМ.

	1.ПЕРВОЕ МОЖНО ЗАСЕЯТЬ ВТОРЫМ.
	2.КАКОЙ МУЗЫКАЛЬНЫЙ ИНСТРУМЕНТ СОСТОИТ 

	А В ЦЕЛОМ МЫ ЧАСТО НА ДАЧЕ ЛЕЖИМ.
(ГАМАК)
	ИЗ МЕРЫ ПЛОЩАДИ И МУЗЫКАЛЬНОЙ НОТЫ. (АРФА)

	
	

	3.ЗА МЕРОЙ НОТУ ВСТАВИШЬ ВДРУГ,
	4.ЧИСЛО И НОТА РЯДОМ С НИМ,

	И ЦЕЛОЕ НАЙДЁШЬ СРЕДИ ПОДРУГ.
(ГАЛЯ)
	ДА БУКВУ ПРИПИШИ СОГЛАСНУЮ,

	
	А В ЦЕЛОМ МАСТЕР ЕСТЬ ОДИН,
ОН МЕБЕЛЬ ДЕЛАЕТ ПРЕКРАСНУЮ.(СТОЛЯР)





















Самоанализ

Данная игра проходила в рамках городского научно - практического семинара по теме «Работа с одаренными детьми. Методика проведения интеллектуальных конкурсов». Игра проходила в 5 классе, класс достаточно сильный, учащиеся активны, инициативны, увлекаются математикой, принимают участие во всех предметных мероприятиях на различном уровне. 
Основная цель, которая была возложена на эту игру: повышение у учащихся интереса к предмету математики через решение задач на сообразительность, смекалку, логику, находчивость; повышение мотивации к изучению предмета; изменение отношения к учебному предмету, снятие психо- эмоционального напряжения. Я считаю, что  на данном уроке поставленных  целей я достигла. По отзывам самих  учащихся и присутствующих гостей, урок был интересен, задачи отличались большим разнообразием, урок прошел в хорошем темпе, все учащиеся были активны, чему способствовала работа в группах. Задания были подобраны таким образом, чтобы вызвать интерес у учащихся и чтобы с ними могли справиться все ребята. Работа в группах также способствовала формированию коммуникативных способностей учащихся.
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