
«Использование современных 

образовательных технологий 

на уроках истории и 

обществознания»



Педагогическая технология -

направление педагогики,

имеет цель повышения 

эффективности 

образовательного процесса, 

гарантии в достижении 

запланированных результатов

обучения. 



Современные образовательные 

технологии:

• технология личностно-ориентированного обучения;

• технология использования в обучении игровых 

методов;

• технология развивающего обучения;

• коллективная система обучения;

• информационно-коммуникационные технологии;

• технология модульного обучения. 

• технология дистанционного обучения

• интерактивные технологии;

• технология разноуровневого обучения;

• проблемное обучение;

• здоровьесберегающие технологии и другие.



развивающее обучение;

проблемное обучение;

разноуровневое обучение;

коллективную систему 
обучения (КСО);

технологию решения 
изобретательских задач 

(ТРИЗ);

исследовательские методы  
в обучении;

проектные методы 
обучения;

технологию  развития 
«критического мышления»;

технологию использования в обучении 
игровых методов: ролевых, деловых  и 

другие   видов обучающих игр

обучение в 
сотрудничестве 

(командная, групповая 
работа);

информационно-
коммуникационные 

технологии

здоровьесберегающие 
технологии

систему   инновационной 
оценки «портфель 

достижений»;

технологию дистанционного 
обучения  и др. 

Современные
Образовательные 

технологии



Информационные технологии

ИКТ способны стимулировать 

познавательный интерес к 
предметам, придать учебной 
работе проблемный, творческий 
характер, во многом 
способствовать обновлению 
содержательной стороны 
предметов, 
индивидуализировать процесс 
обучаемости и развивать 
самостоятельную деятельность 

школьников.



Последствия использования 

компьютера на уроке:

• Возрастает уровень использования наглядности на уроке.

• Повышается производительность труда учителя и 
учащихся на уроке.

• Устанавливаются межпредметные связи с основами 
информатики и вычислительной техники.

• Появляется возможность организации проектной 
деятельности учащихся.

• Изменяются к лучшему взаимоотношения учителя с 
учениками.

• Восприятие учениками ПК в качестве универсального 
инструмента для работы в любой сфере человеческой 
деятельности.











Практическое применение облачных технологий
на уроках истории и обществознания





















Технология критического мышления

Метод тонких и толстых вопросов.

Класс разбивается на две группы. 

На листе №1 каждая группа записывает вопросы по 

предыдущей теме, например: «Начало образования 

единого Русского государства». 

Вопросы нужно составлять грамотно. 

После выполнения задания группы обмениваются 

вопросами и отвечают на них. Затем оценивают 

ответы друг друга. 

Заложена в “методику развивающего обучения” 





Технология проблемного обучения

"Мышление начинается с проблемной ситуации". 

По И.Я. Лернеру, проблемное обучение, при котором учащиеся 

систематически включаются в процесс решения проблем и проблемных 

задач, построенных на содержании программного материала.

 Данный метод (озадачивание), сводится к тому, что я ставлю перед 

учащимися проблему: вопрос или систему вопросов. Ставлю проблему 

с помощью графиков, чертежей, рисунков, сравнительных таблиц. 

 Применяя данную технологию в процессе обучения, я пришла к 

выводу, что она помогает мне научить учащихся: отстаивать свою 

точку зрения, отстаивать свое мнение; развивать мыслительную 

деятельность; искать альтернативные варианты и различные 

суждения и точки зрения; анализировать, сопоставлять учебный 

материал; делать выводы, обобщения и сравнения; готовить 

учащихся к выполнению заданий ЕГЭ, части «С». Технология 

проблемного обучения



Педагогические игровые технологии

1. Вовлекает всех учащихся класса в процесс 
обучения. 

2. Позволяет учащимся быть 
непосредственными участниками игры.

3. Создает образное восприятие учащимися 
исторических событий. 

4. Позволяет учащимся раскрепоститься 
психологически.

5. Помогает учащимся лучше запомнить 
учебный материал.



Уроки с использованием 

информационных и игровых 

технологий учат слушать, 

анализировать, повышают интерес 

учащихся к учебной деятельности. 

Такие уроки способствуют 

совершенствованию 

профессионализма педагога, его 

энтузиазму, творческому подходу к 

работе.



Здоровьесберегающие технологии

• Выполнение санитарно-гигиенических условий; 

• Смена вида занятий; 

• Посадка учащихся; 

• Снизить утомление школьников помогают 

дидактические игры, физкультминутки, групповая 

и парная работа; 

• создание благоприятного психологического 

климата с помощью создания ситуаций успеха.



Кейс-технология

Кейс -технология- технология изучения явлений на 

основе конкретных ситуаций. 

Название технологии произошло от от английского «case» -

казус, запутанный или необычный случай. Кейс (Case study) -

метод анализа ситуаций.

Преимущество данной технологии состоит в том, что 

обучающимся предоставляется возможность погрузиться в 

конкретную ситуацию, осознать себя участником каких-либо 

исторических событий, встать на чью-либо позицию. 

Наиболее эффективно данная технология применяется на 

уроках, где необходимо рассмотреть конкретные события, 

взгляды, мнения.


